
Le système comprend une boîte avec trois boutons
(augmentation, diminution, validation) pour régler la

quantité de repas, ainsi qu’un écran affichant le
grammage avant distribution sur un tapis
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Gaspillage Alimentaire DARG

Des boutons, une carte programmable et un écran

Comment réduire le gaspillage alimentaire à la cantine
pendant les repas ?
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